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Intr-o lume n care utilizarea device-urilor
mobile a devenit indispensabila, lume in care
parintii si profesorii reclama utilizarea
acestora 1n mod intensiv de catre cei mici, tot
noua, adultilor, ne revine misiunea de a-i
deprinde pe elevi sa foloseasca eficient aceste
mijloace.




Resursele Web au devenit aproape
indispensabile in predare, invatare si
evaluare.




Modul de invatare traditional a devenit greu
de gestionat in comparatie cu ITnvatamantul
bazat pe resursele Web.

Putem spune ca acest tip de resurse
reprezinta de fapt noile carti ale epocii
moderne.




Exista numeroase aplicatii a caror utilizare in
mediul didactic permite apropierea elevilor de
materiile pe care le predam, asimilarea rapida
a continuturilor predate intr-o maniera
placuta si crearea de competente reale, atat la
hivelul disciplinei, cat si la nivel
interdisciplinar.




Exemplele pe care le voi oferi se refera la
posibilitatea utilizarii acestor instrumente
atat pentru atingerea unor obiective cognitive
aferente nivelurilor de baza, precum
Intelegerea, cat si pentru nivelurile
superioare, unde avem de-a face cu crearea
unor produse de activitate originale, care sa
valorifice cunostintele, competentele si
potentialul creativ al elevilor




Ce este Web 2.0 ?

» Ofera modalitati de utilizare a tehnologiilor Web,
avand ca scop dezvoltarea creativitatii, partajarea
informatiilor, si — foarte important -colaborarea intre
utilizatori.

» Ofera servicii, nu pachete software, care au condus la
dezvoltarea si evolutia comunitatilor bazate pe Web.

» Aplicatiile prezinta interactivitate si utilizabilitate
crescuta.

» De la un instrument personal (Web 1.0), Web-ul a
evoluat catre o platforma colectiva de

» lucru (Web 2.0).




In continuare, voi prezenta un instrument pe
care le utilizez in mod curent la clasa, nivel
gimnazial si liceal si anume: Kahoot




Aplicatia Kahoot (kahoot.com) este un

instrument care poate fi utilizat la orice
varsta, la orice disciplina si care transforma
Invatarea intr-o joaca.



https://kahoot.com/

Kahoot! este o platforma gratuita de invatare
bazata pe si tehnologie educationala.
Lansat 1n august 2013 in , Kahoot!
este acum folosita de peste 50 milioane de
oameni din 180 de tari.



https://ro.wikipedia.org/wiki/Joc
https://ro.wikipedia.org/wiki/Norvegia

A castigat rapid popularitate datorita faptului
ca se poate accesa folosind orice dispozitiv,
calculator, telefon, tableta sau laptop.

Aceste dispozitive trebuie sa aiba acces la
Internet (daca aplicatia nu a fost descarcata
pe dispozitivele elevilor).




Cu Kahoot! puteti sa introduceti subiecte noi,
sa testati cunostintele, sa va evaluati, sa va
conectati cu altii din Tntreaga lume, sa
consultati opiniile, sa adunati informatii, sa
facilitati discutia, sa creati o dezvoltare
profesionala sau sa va distrati putin.




Importanta utilizarii aplicatiei
Kahoot!

- Interactivitate (dezvoltarea creativitatii,
perspicacitatii, atentiei si dlstrlbutlwtatn)

- Feed-back imediat pentru elev si profesor
(foI05|rea acestor aplicatii asigura corectarea
imediata a raspunsurllor elevul realizand ce
parte a didciplinei stapaneste mai putin, iar
profesorul isi poate proiecta mult mai rapld
activitatile)

Reducerea factorulm stress (ut|I|zarea acestor
icatu In evaluare incurajeaza crearea unui
mat de Tnvatare incitant si placut)
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- Centralizarea si stocarea rezultatelor. Stocarea
rezultatelor elevilor la diferite teste si interpretarea
grafica a acestora permite crearea unei baze on-line
cu informatii referitoare la nivelul lor de cunostinte,
dobandite la nivelul evaluarilor si ofera o perspectiva
de ansamblu asupra activitatii elevilor pe o perioada
mai lunga de timp. Profesorul economiseste timpul
pregatirii testelor xeroxate, apoi corectate si
centralizate. Folosind aplicatia Kahoot! sunt eliminate
aceste etape si totul se face automat prin descarcarea
rezultatelor.

- Se elimina complet posibilitatea ca un elev sa
copieze

- Obiectivitatea evaluarii rezultatelor




Avantajele utilizarii aplicatiei
Kahoot!

Pentru profesori:

. Imbunatatirea calitdtii actului de predare-
Invatare-evaluare

- Ridicarea standardelor la nivelul competentelor
digitale

- Dezvoltarea creativitatii In proiectarea lectiilor
Si testelor

- Timp redus 1n proiectarea activitatii didactice si
feedback (rezultatele clare si centralizate se pot
descarca imediat)




Avantajele utilizarii aplicatiei
Kahoot!

Pentru elevi:
- Dezvoltarea autocontrolului
- Imbunatatirea abilitatilor digitale
. Intelegerea reciproci
- Dezvoltarea increderii de sine

- Colaborarea si munca in echipa




Care este activitatea profesorului?

1. Sa introduca un nou subiect.

2. Sa faca o evaluare formativa, recapitulare
etc.

3. Sa initieze o discutie pre-test/ post-test
etc.

4. Sa conceapa si sa creeze un test.




Pasii care trebuie urmati pentru a
crea un test:

» Pasul 1. Crearea unui cont gratuit pe
www.getkahoot.com ca profesor

» Pasul 2: Logarea in contul creat



http://www.getkahoot.com/

@ FPublic Kahoots

But the frst question caught them oft guard Teaching new material?

A powerful way to teach something new, “Blind"
kahoots help you introduce and reinforce concepts
in a single game!
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Create a new Kahoot!
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Quiz Discussion Survey
Introduce, review, evaluate, Facilitate discussion or initiate ~ Gather opinions and insights to
reward and more with a quiz debate with just 1 quick facilitate discussion and debate
question
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Crearea unui nou test

» Pasul 3. Crearea unui nou test.( click pe 222
situat pe bara de sus in stanga)

» completarea titlului,

» descrierea in cateva cuvinte sugestive a
acestuia,

» vizibilitatea ( ONLY ME adica doar cel care
creeaza testul sau EVERYONE-adica sa fie
vizibil pentru toata lumea)




» Language- alegerea limbii, de obicei limba
romana

» Audience- cui se adreseaza, de obicei alegem
SCHOOL, adica pentru elevi

» Inserarea unui link de la un film video, preluat
de pe youtube.com (camp care nu e
obligatoriu)




» Adaugarea unei imagini sugestive a testului
(camp care nu e obligatoriu),

» Click pe butonul OK
» Adaugati intrebarile cu ADD questions
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Etapa a patra : Crearea intrebarilor implica completarea datelor de mai jos

se K' Question 11 Next

Question (required) Media

Add Imaga Add Vidao
Time limit Soaward points

05ec e B vl >

Answeer 1 (required) Answer 2 (reguired)

Answear 3 Answrer &

Credit resources
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Crearea intrebarilor implica
completarea datelor de mai jos

‘Pasul 4: Completati setarile la fiecare
intrebare (enuntul intrebarilor, timpul de
raspuns, editati raspunsurile, bifarea
raspunsului corect, adaugarea de fisiere,
fotografii si fimulete video sugestive).




Pagina cu intrebarea nr. 1

'G kahoot se poate folosi st X Ye Folosirea dispozitivelor = 3 / [[{] Edit your kahoot | Questt X ' G test grila micropracesar - X

&« C | & Secure | https://create.kahoot.it/create#/edit/b4af6499-42c8-4ba7-87ab-49a0f654cf7e/question/1

K! Question 1

Question (required) Media

Care din urmatoarele afirmatii privind memoria

RAM, este corecta ? Add image Upload image Add Video
o4
Time limit Award points

205ec v = AA

Answer 1 (required) Answer 2 (required)
RAM este memorie numai cu acces de RAM este memorie doar de scriere
citire

Answer 3 Answer &
RAM este memorie de citire si scriere o RAM este memorie nevolatila

Credit resources

p
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» Pasul 5: Cand doriti sa finalizati testul dati
Save

» Pasul 6: Adaugati o imagine de coperta
testului.




Pagina de ansamblu
Testul "Arhitectura calculatorulu

b Folosirea dispozitivelor n X Y@ Kahoot! X \( [1] Kahoot! | Play thisqu 41 X '
\ ) S

litectura-calculatorului/b4af6499-42c8-4ba7-87ab-49a0f654cf7e

=My results @FAQs ¢ Support B cicudiaspiridon~

Questions (4) Show answers

Q1: Care din urmatoarele afirmatii privind memoria RAM, este
corecta ?

Q2: Viteza unitatii centrale de prelucrare CPU este masurata in:

Q3: Rezolutia unui monitor CRT este masurata in:

Q4: Ce reprezinta imaginea alaturata?




In final,pot fi vizualizate pe contul
personal istoricul testelor create

.
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Cum se procedeaza la clasa
pentru a se aplica un test de pe
platforma Kahoot?




» Logati-va pe contul d-voastra de profesor.

: €& = C |[] httpsi//create.kahoot.it/?_ga=1.108798145.2
» Cautati un test

(# New K! & My Kahoots @ Public Kahoots

din cele publice care vi se potriveste la ora
sau “jucati’ un test propriu.

» Lansati Kahoot pe tabla interactiva dand Play
pe testul ales.




Pe tabla interactiva sau pe ecranul/peretele
videoproiectorului apare un cod PIN format din
6-7 cifre, pe care elevii il introduc pe

telefoanele/tabletele lor.

Join at kahoot.it
with Came PIN:

4484487




Cereti elevilor sa se alature (Tot ce au nevoie
este acceseze www.kahoot.it si sa introduca
PIN-ul testului care va apare pe tabla
interactiva si sa scrie user-ul;

a5

Join at kahoot.it fBig kahootit
with Came PIN:

Kahoot!




Pagini ce apar pe telefoanele
elevilor

Kahoot!
X &7 kahoot 1t

Nickname

Enter

Play more, anywhere and anytime, on your
own or with fnends. Get our new app!

r éooéle Play

Create your own kahoot for
FREE at kahoot.com

Create your own kahoot for
FREE at kahoot.com




Profesorul porneste jocul/testul, apasand
butonul START.

Odata jocul/testul pornit, pe tabla interactiva
apar intrebarile cu cele 4 variante de raspuns,
fiecare raspuns avand o anumita culoare
(rosu, galben, albastru, verde).




Pagina cu intrebare

73 kahoot se poate folosi < x’m englezs cu Duolin X Y @ Folosirea dispozitivelor 1 % ¥ ] Kahoot! X y[m Kahoot! | Play this qu 41 X \w
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Ce reprezinta imaginea alaturata? ®

Full Screen

Answers

‘ placa de baza

. memoria externa
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Pe telefoanele elevilor apar cele 4 culori cu 4
forme geometrice, iar ei in timpul stabilit
trebuie sa atinga culoarea al carui raspuns
cred ca este corect.




Elevii raspund la intrebari dand click pe
imaginea corespunzatoare raspunsului
corect.

Raspunsurile corecte si gresite apar pe tabla
interactiva in timp real.




» Primii 5 jucatori cu cele mai mari punctaje
sunt postati 1n ordine descrescatoare!

» Dupa ce au raspuns la toate intrebarile
profesorul poate salva si descarca rezultatele
ce pot fi folosite pentru notare sau feedback.




Concluzie

Un adevar incontestabil al zilelor noastre ne
demonstreaza ca elevii acestui secol al
tehnologiei inteleg si asimileaza mai usor
informatia prezentata cu ajutorul aplicatiilor
media.
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