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BREAKING EDUCATIONAL BARRIERS WITH CONTEXTUALISED PERVASIVE AND GAMEFUL LEARNI

Lansat in lanuarie 2016, in cadrul programului Horizon
2020, proiectul de cercetare si inovare BEACONING (Breaking
Educational Barriers with Contextualized, Pervasive and
Gameful Learning), raspunde acestei realitati, sustinand procesul
educational al elevilor cu tehnlogii de ultima generatie, menite sa fi
pregateasca pentru un viitor din ce in ce mai digitalizat.

BEACONING transforma procesul de finvatare intr-o
activitate placuta, interesanta si utila prin utilizarea celor mai
Inovative sisteme tehnologice - “context-aware” (sisteme care se
adapteaza la contextul in care sunt utilizate) si gamification
(transpunerea unui context obisnuit de finvatare intr-o situatie
asemanatoare unui joc). Acestea fac posibila invatarea bazata pe
problema (Problem-Based Learning).


http://beaconing.eu/
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Fiecare dintre cei 15 parteneri din consortiu detin expertiza si
tehnologii proprii, atat in domeniul educatiei, cat si In domeniul
gaming-ului.

In platforma educationala dezvoltata in cadrul proiectului sunt
Integrate jocuri educationale, instrumente de creare de lectii,
dispozitive de tip "beacons" etc., puse la dispozitia grupului tinta.

Rezultatele din proiect vor fi testate in cadrul a 5 proiecte
pilot de mari dimensiuni, implementate in cinci tari (Franta, Israel,
Grecia, Turcia, si Romania) si care vor antrena 5.000 de profesori,
parinti si elevi.



Utilizarea extinsa a dispozitivelor mobile in
contextul evolutiei aplicatiilor geospatiale a
creat noi oportunitati pentru dezvoltarea de
experiente ~ mal  captivante  Si mai
personalizate.

Senzorii telefoanelor inteligente si ai tabletelor
colecteaza informatii referitoare la pozitia
utilizatorului, precum si diverse coordonate
precum altitudine, orientare sau viteza de
miscare. Imbinarea acestor informatii cu date
ale locatiilor vizitate anterior in medii reale sau
virtuale, cu istoricul cautarilor, cu preferintele
si cu referintele geografice ofera perspective
utile pentru a proiecta noi experiente de
invatare.



Unul dintre obiectivele platformei BEACONING este de
a oferii utilizatorilor o experienta de invatare contextualizata. in
cadrul platformel, utilizatorii vor fi reprezentati de elevi si profesori,
lar tipul de experienta va fi valoroasa pentru ambele parti. Pentru
profesori, platforma va permite crearea unui nou mod de a stimula
elevii si de a crea lectii cu un impact mai mare care vor aduce noi
standarde de calitate Tn scoli, unde continutul lectiilor va fi prezentat
intr-un mod atractiv. Pentru elevi, va fi ceva nou si interesant. Acestia
vor acumula cunostinte prin activitati interesante si distractive, lucru
diferit de invatarea traditionala.

BEACONING va folosi tehnologii diferite pentru a aduce
acest tip de experienta utilizatorilor; una dintre aceste tehnologii fiind
Bluetooth Low Energy (BLE) Beacons.



CE SUNT “BEACONII” SAU SEMNALIZATOARELE SI CUM
FUNCTIONEAZA ACESTIA?

Pentru a explica ce sunt defapt “beaconii” sau semnalizatoarele
ne putem intoarce la 1994, atunci cand compania Ericsson a inventat
tehnologia Bluetooth. Aceasta tehnologie a fost introdusa ca standard,
fiind proiectata pentru schimbul de date pe distante scurte intre
dispozitive mobile. Primele versiuni de Bluetooth au fost recunoscute ca
avand un consum ridicat de energie. Bluetooth-ul modern cunoscut sub
numele de BLE (Bluetooth low energy) este mult mai efficient din punct
de vedere energetic si nu epuizeaza bateria dispozitivului mobil ca
versiunea veche. Acest lucru ne aduce in prezent la conceptul de
“beaconi”, cand in anul 2013, Apple a introdus protocolul iBeacon care
permite crearea de mici emitatoare Bluetooth cu baterii care comunica
cu dispozitivul mobil.
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Cand tastati , beacon " in Wikipedia va va spune ca
este un ,dispozitiv in mod intentionat vizibil, conceput pentru a
atrage atentia asupra unei anumite locatii®. Asta este ceea ce va
face un semnalizator cu dispozitivul dvs. mobil, daca acesta are
software-ul corespunzator instalat — va lasa sa se stie cand
ajungeti in zona in care este “beaconul’, restul depinde de
software. Acest software va fi platforma BEACONING, in cazul
nostru. Semnalizatorul va permite crearea de lectii si experiente
bazate pe locatie. Hardware-ul poate fi folosit in orice locatie —
atat in interior cat si Tn exterior si va lucra cu diferite niveluri de
proximitate. Unele dintre sarcini transmise de platforma ar putea
cere utilizatorului doar sa intre in camera, altele ar putea cere
doar sa interactioneze cu un obiect.



Prin  mecanismul jocului educational, elevii devin parte
integranta din poveste, fiind pusi in situatii — limita, in situatii specifice
activitatii de descoperiere, cercetare, analiza, simulare, iesind astfel
din zona lor de confort. Jocul este prin excelenta o provocare a mintii,
a intelectulul, dar, in egala masura a emotiilor, angrenand inteligentele
multiple.

Proiectul este accesibil atat elevilor fara nevoi speciale, cat si
pentru cei cu deficiente fizice si mentale usoare sau moderate.

Rolul profesorului este acela de a coordona si raporta
activitatile elevilor proprii si de a crea o punte intre platforma si elevi.
Pe toata durata proiectului, profesorii coordonatori vor colabora cu
SIVECO Romania 1in vederea derularii activitatilor planificate.
Rolul copiilor va fi de a invata prin utilizarea tuturor instrumentelor
Inovative dezvoltate Tn cadrul proiectului.
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