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Moduri de utilizare R.E.DIn T.l.C

® Utilizarea resurselor educationale deschise in domeniul Tehnologiei
Informatiei si Comunicatiilor (TIC) poate fi extrem de benefica
Eentru elevi, profesori. Iati citeva moduri in care aceste resurse pot
utilizate in TIC:

® Cursuri online: Platformele care oferd cursuri online gratuite si
deschise (cum ar fi Coursera, edX, Udacity) sunt o resursa valoroasi
pentru invatarea continud in domeniul TIC Aceste cursuri acopera
0 gama larga de subiecte, de la concepte de baza in programare si
algoritmi, pand la subiecte avansate precum inteligenta artificiald si
securitatea cibernetica.

® Documentatie si ghiduri de utilizare: Multe proiecte software,
framework-uri si tehnologii din domeniul TIC ofera documentatle
completd si ghldurl de utilizare sub licente deschise. Aceste resurse
sunt utile pentru a invita cum s3 folosesti diverse instrumente si
tehnologii in dezvoltarea de software, administrarea sistemelor, etc.
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Proiecte si exemple de cod sursd deschis: Comunitatea de dezvoltatori din
domeniul TIC contribuie adesea la proiecte de cod sursa deschis, cum ar fi
librdrii, framework-uri, si aplicatii. Aceste proiecte pot fi o sursa excelenta de
invdtare a practicilor bune de programare, a arhitecturii software si a utilizarii
uneltelor de dezvoltare.

Forumuri si comunitati online: Existd numeroase forumuri, grupuri de discutii
si comunitati online dedicate discutiilor si schimbului de informatii in domeniul
TIC. Acestea pot fi utilizate pentru a cere ajutor, a discuta probleme tehnice, si
pentru a invata de la alti profesionisti din ciomeniu.

Materiale multimedia: Videoclipuri educationale, Fodcast—uri si alte materiale
multimedia sunt disponibile pe diverse platforme online, si pot fi utilizate pentru
a intelege concepte complexe si pentru a explora diverse subiecte din domeniul
TIC.

Utilizarea acestor resurse educationale deschise in domeniul TIC poate contribui
la dezvoltarea abilitdtilor si cunostintelor necesare pentru a reusi in acest
domeniu in continud evolutie. De asemenea, promoveaza accesul la educatie si
impadrtdsirea cunostintelor in comunitatea globald de profesionisti din domeniul
TIC.
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Platforme care permit crearea Si
distribuirea RED

® Exista mai multe platforme care permit crearea si distribuirea resurselor
educationale deschise (RED). Iatd cateva dintre ele:

® Open edX: Open edX este o platforma de cursuri online open-source,
dezvoltata de edX si utilizatd de diverse institutii educationale si organizatii din
intreaga lume. Aceasta platformad permite crearea si distribuirea de cursuri
online, module de invatare si alte resurse educationale deschise.

® Moodle: Moodle este o platforma de e-learning open-source si gratuitad, care
oferd o serie de instrumente pentru crearea si gestionarea resurselor
educationale. Aceasta permite crearea de cursuri online, forumuri de discutii,
teste si alte activitati educationale.



e R

® Pressbooks: Pressbooks este o platformd care permite
crearea si publicarea de cdrti electronice (e-books) si
materiale didactice. Aceasta oferi o serie de instrumente
pentru redactarea, formatarea si distribuirea de resurse
educationale deschise in format digital.

® OER Commons: OER Commons este o platforma online
care oferd acces la o colectie vasta de resurse educationale
deschise, inclusiv materiale de invitare, cirti, planuri de
lectie, module de curs, si multe altele. Utilizatorii pot crea si
impartisi propriile resurse educationale deschise pe aceasta
platforma.

@® Acestea sunt doar cateva exemple de platforme care permit
crearea si distribuirea de resurse educationale deschise.
Fiecare platforma are propriile sale caracteristici si
functionalititi, iar alegerea uneia depinde de nevoile si
preferintele utilizatorului.
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® Utilizarea jocurilor didactice online in predarea informaticii poate fi foarte
eficientd, deoarece acestea pot stimula interesul si implicarea elevilor in
invatare, oferind in acelasi timp o modalitate interactiva si distractiva de a
explora conceptele si abilitatile tehnice. [ata cateva modalitati in care jocurile
didactice online pot fi integrate in predarea informaticii:

® Invitarea conceptelor de programare: Jocurile online pot fi utilizate pentru
a invdta concepte de programare, cum ar fi structurile de control, variabilele,
functiile etc. Platforme precum Code.org, Scratch sau Blockly ofera jocuri
interactive si activitdti care introduc copiii in lumea programarii prin
intermediul unui mediu grafic si intuitiv.
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@® Exercitii de rezolvare a problemelor: Jocurile online pot
oferi elevilor provocadri de rezolvare a problemelor si
puzzle-uri legate de informaticd. Acestea pot sa acopere
diverse subiecte, de la algoritmi si structuri de date pana la
tehnici de optimizare sau securitate ciberneticd. Exemple
includ platforme precum HackerRank, CodeCombat sau
Codingame.

® Simulari si experimente practice: Jocurile online pot
oferi simuliri si experimente practice pentru a intelege
concepte si fenomene specifice din domeniul informaticii.
Acestea pot sd acopere teme precum retele de calculatoare,
arhitectura sistemelor de operare, sau functionarea
algoritmilor de inteligentad artificiald. Exemple includ
platforme precum NetSim, CPU Sim sau Al Dungeon.



® Dezvoltarea abilitatilor de echipa si colaborare: Jocurile online
care implica cooperarea intre jucdtori pot promova dezvoltarea
abilitatilor de echipa si colaborare in randul elevilor. Acestea pot fi
utilizate pentru a rezolva probleme tehnice complexe sau pentru a
lucra la proiecte de programare in echipd. Exemple includ platforme
precum Roblox Studio sau Minecraft: Education Edition.

® Competitii si hackathoane virtuale: Organizarea competitiilor
online sau a hackathoanelor poate fi o modalitate excelentd de a
motiva elevii si de a le oferi oportunitati de a-si demonstra si dezvolta
abilitatile de programare si rezolvare a problemelor. Aceste evenimente
pot fi organizate pe platforme precum Kaggle, Topcoder sau LeetCode.

® In general, jocurile didactice online pot fi utilizate pentru a face
predarea informaticii mai interactivd, mai atractiva si mai accesibila
pentru elevi, facilitaind invdtarea si dezvoltarea competentelor in
domeniul tehnologiei informatiei. Este important ca profesorii sd
aleaga si sd integreze jocurile in mod corespunzator in cadrul
programelor lor de studiu, adaptandu-le la nevoile si nivelul de
pregdtire al elevilor lor.
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@® Pentru a crea activitati si jocuri interactive, putem
utiliza urmadtoarele instrumente web:

® LEARNINGAPPS
® PURPOSE GAMES
® WORDWALL

® KAHOOT

® QUIZLET

® EDPUZZLE

® UMAIGRA



Lea rningApps

LearningApps este o platformd online care oferd unelte si resurse educationale
interactive, concepute pentru a spr1]1n1 procesul de 1nvatare si predare Aceastd platforma
permite utlhzatorllor sd creeze si sd parta]eze diverse act1v1tat1 si aplicatii educationale,
cum ar fi jocuri, teste, puzzle-uri si alte exercitii interactive. Aceste resurse sunt potr1v1te
pentru utilizarea in silile de clasd sau pentru autoinstruire si pot acoperi o varietate de
subiecte si domenii de studiu.

Caracteristici principale ale platformei LearningApps includ:

Crearea de aplicatii educationale: Utilizatorii pot utiliza uneltele si sabloanele
disponibile pe platforma pentru a crea propriile aplicatii educationale interactive. Aceste
aplicatii pot fi personalizate pentru a se potrivi cu obiectivele de invitare si nevoile
specifice ale elevilor.

O gama variata de activitdti: Platforma oferd o varietate de tipuri de activitati
educationale, inclusiv puzzle uri, jocuri de memorie, teste cu intrebdri cu optiuni
multi le cuvinte incrucisate, si multe altele. Aceste activitdti sunt concepute pentru a
stimula interesul si anga]amentul elevilor in procesul de invadtare.

Partajarea si colaborarea: Utilizatorii pot partaja si colabora cu alti educatori si elevi
prin intermediul platformei. Acestia pot accesa si utiliza resursele create de alti utilizatori
sau pot colabora la dezvoltarea de activititi educationale noi si interesante.

Accesibilitate si usurintd in utilizare: LearningApps este proiectat sd fie usor de
utilizat si accesibil pentru educatori, elevi si pdrinti. Interfata intuitivd si setul variat de
unelte s1 functlona]ptatl fac ca procesul de creare si utilizare a aplicatiilor educationale s
fie simplu si eficient.

In concluzie, Learnln%Apps este o platforma utila si versatild pentru crearea si utilizarea
de resurse educatlona interactive, care poate imbunétiti in mod semnificativ procesul
de invitare si predare intr-o varietate de medii educationale.


https://learningapps.org/createApp.php
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