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Mediul tehnologic, familiar elevilor, faciliteazd astizi includerea de instrumente
digitale si resurse multimedia n activitdtile de invatare propuse de profesori. Sala de clasa se
deschide pentru situatii variate, cu parcursuri alternative, bogate in resurse, iar activitatile
didactice devin experiente de Invitare construite pentru sustine dezvoltarea de competente
pentru viata reald, pentru a atrage si pentru a motiva. Strategiile didactice gandite de cadrul
didactic pot fi proiectate combinand, intr-o logicd unitard si in parcursuri individualizate,
activitati ,,conventionale” si situatii educative cu suport digital.

In acest context, este necesara incurajarea credrii de resurse educationale deschise de
calitate. De asemenea, devine imperativd organizarea resurselor educationale deschise
existente, ordonarea si ierarhizarea lor pe mai multe criterii, dar in primul rand in functie de o
filosofie specifica, pe un fundament conceptual orientat catre inovare didactica autentica.
Platformele cu resurse educationale deschise:

- ajung la 0 masa critica de cadre didactice;

- ofera suporturi de curs cu abordare unitara;

- ofera resurse si idei pentru o apropiere intre curriculumul intentionat si curriculumul
realizat;

- sustin coagularea de comunitdti de invatare si de atitudini in jurul unor ideilor
pedagogice cu aplicativitate imediata.

In particular, fiecare resursi educationald deschisi aflati la dispozitia cadrului
didactic:

- este un vehicul si un prilej pentru practici didactice inovative; includerea unei RED
digitale necesitd reproiectarea activitatii de Invatare, schimband, intr-un sens benefic
pentru elevi, abordarile conventionale/ traditionaliste;

- sugereaza posibile legaturi, cateodata inedite, intre continutul invatarii si modul de
abordare al acestuia;

- ofera alternative (suport pentru transpozitie didacticd adaptatd, personalizata,
individualizatd); permite personalizarea si adecvarea situatiilor educative.

In ultimele decenii, utilizarea RED — Resurse Educationale Deschise (OER — Open
Educational Resources) in invatamantul primar, gimnazial si liceal a cunoscut o evolutie
semnificativa la nivel global. RED sunt materiale educationale care faciliteaza procesul de
invatare, cum ar fi cursuri, manuale, lectii, prezentari ale unor proiecte, documente, imagini si
multe altele, care sunt puse la dispozitia publicului in mod gratuit sau implicand costuri
minime si pot fi accesate online, utilizate, adaptate si distribuite liber. Scopul RED este de a
promova accesul la educatie si Invatare, eliminadnd barierele financiare si tehnologice si
facilitand partajarea cunostintelor in mod deschis. Aceste resurse sunt adesea create si
distribuite sub licente care permit redistribuirea si modificarea lor in functie de nevoile
individuale sau institutionale.

Aceastd schimbare 1n ceea ce priveste metodele de predare si de invatare are atat
avantaje, ct si dezavantaje, necesitdnd o atentie deosebitd atat din partea elevilor, cét si a



profesorilor in ceea ce priveste selectia lor. Avantajele utilizarii RED la clasd sunt
nenumarate, printre cele mai importante fiind urmatoarele:

Accesibilitate si costurile reduse — RED ofera acces gratuit la o gamd larga de
resurse educationale de calitate, cum ar fi manuale, carti electronice, lectii video, fise de lucru
interactive, rebusuri online si altele, reducand astfel costurile asociate achizitiondrii
manualelor scolare traditionale, ceea ce este benefic pentru elevi si parinti.

Flexibilitate si personalizare — elevii pot invdta In ritmul propriu, selectand
materiale care se potrivesc nivelului lor de competenta si intereselor personale.

Actualizare usoara — materialele RED pot fi actualizate rapid pentru a reflecta noile
descoperiri stiintifice, schimbarile din curriculum sau corecturile in continut. Acest lucru
mentine materialele de invatare relevante si actualizate permanent.

Colaborare si partajare — profesorii si elevii pot colabora si partaja resurse,
facilitdnd invatarea interactiva. Aceasta colaborare poate Tmbogéati experienta de invatare prin
schimbul de idei si printr-un feedback permanent.

Desi utilizarea RED este foarte utila, acest lucru are si cateva dezavantaje:

Conectivitate si infrastructura — Accesul la internet si echipamentele tehnologice pot
fi limitate in unele scoli sau pentru elevii care provin din medii/ zone defavorizate (din cauza
lipsei resurselor materiale pentru achizitionarea echipamentelor tehnologice, a lipsei
semnalului de internet etc.), acest aspect afectdnd egalitate de sanse in ceea ce priveste
accesul la RED.

Calitate variabila — nu toate RED sunt de Tnalta calitate, ceea ce poate duce la
accesarea unor informatii incorecte sau invechite. Profesorii si elevii trebuie sa fie selectivi si
sa evalueze cu atentie sursele pentru a se asigura cd acestea sunt credibile.

Necesitatea de disciplina proprie — utilizarea RED necesita auto-disciplind din
partea elevilor, deoarece acestia pot fi tentati sd se distragd cu usurintd de pe platformele
online sau sd nu-si gestioneze timpul eficient.

Suprasolicitare tehnologica — utilizarea excesiva a tehnologiei poate duce la o
dependentd de dispozitivele electronice, distragandu-le elevilor atentia de la interactiunea
sociala si de la activitatile de zi cu zi.

In concluzie, utilizarea RED in invatiméantul primar, gimnazial si liceal la toate
disciplinele de studiu prezintd avantaje semnificative, dar si dezavantaje care trebuie
constientizate pentru a evita efectele mai putin eficiente ale utilizarii lor.

Pentru a maximiza beneficiile acestor resurse, este important s se asigure accesul la
internet si echipamente tehnologice, sd se promoveze o selectie atentd a resurselor, iar elevii
sd fie invatati sa utilizeze tehnologia in mod responsabil. Respectand aceste principii, RED
pot sa ofere o platforma de invatare eficienta si inovatoare in scolile din Romania.

Exemple de site-r1 care ofera RED-uri

- Digitaledu.ro este o platformd dedicata educatiei digitale. Are peste 11.000 de

sugestii de activitati de invatare si resurse educationale deschise create de cadre
didactice, selectate, revizuite si validate de specialisti 1n stiintele educatiei

- Educatia-Digitala.ro: pedagogie digitald, competente digitale, digitalizarea

educatiei



- Revista iTeach: Experiente didactice 1isi propune sd promoveze aspectele
practice ale predarii, invatarii si evaluarii scolare prin aducerea in prim plan a
experientelor concrete ale cadrelor didactice

Colectie de RED-uri pentru disciplinele Informatica si TIC publicate pe site-urile

Inspectoratelor Scoalre Judetene din Romania:

- https,[z151ph,rg[prgfg§erzre§msg—gdg;catlgnalg—gggchlsgztghnglgg[

- https://isjilf
atica-si-tic

- https://www.satmar.ro/web/page.php?id=147

- https://www.satmar.ro/web/document.php?id=1470

- https://isjalba.ro/resurse-scolare/
- https://www.isjvalcea.ro/red/informatica

- https://isj.sv.edu.ro/index.php/discipline-de-invatamant/informatica-si-tic/135-re

d
- https: //WWW]S] tm.edu.ro/resurse-educationale-deschise

Informatlc%C4%83-%C8%991-TIC-la-clasele-V—VIH
- https://sites.google.com/isj.nt.edu.ro/red
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