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LearningApps.org este o aplicatie Web 2.0 conceputd pentru a sprijini procesele de invatare si
predare cu exercitii multimedia mici, interactive. Aceste exercitii pot fi integrate direct In
continuturile de invatare, dar pot fi si concepute online de utilizatorii insisi sau pot fi modificate.
Sunt disponibile o serie de sabloane (Ordoneaza perechi, Ordonare pe grupe, Cronologie, Ordine
simpla, Raspuns text liber, Potrivire pe imagini, Test cu alegere multipla, Text cu spatii goale, Jocul
Milionarii, Cursa de cai, Joc - Perechi, Cuvinte incrucisate, Puzzle, Rebus, Spdanzurdatoarea,
Apreciaza, Tabel cu ordonare, Completeaza tabel ), scopul fiind acela de a aduna exercitii care pot
fi reutilizate si de a le pune la dispozitia utilizatorilor. Exercitiile in sine nu reprezinta unitati de
invatare complete. Sunt destinate exersarii si aprofundarii abilitatilor si nu sunt potrivite pentru
explicarea conceptelor complexe. Exercitiile publicate de utilizatori variaza in calitate si trebuie
verificate inainte de a fi folosite in clasa.’

LearningApps.org este dezvoltat si intretinut de organizatia nonprofit LearningApps - module
interactive de invatare si poate fi utilizat in limba romana.

Pentru a ne putea crea propriile exercitii, trebuie sd ne cream cont. Dupa autentificare, le putem
utiliza pe cele existente prin accesarea tag-ului Rdasfoieste exercitii si identificarea celor care ne
intereseaza din categoria selectatd (alte limbi, artd, astronomie, biologie, chimie, economie, engleza,
filozofie, fizica, franceza, geografie, germand, informatica, inginerie, istorie, italiand, latina,
matematicd, muzicd si multe altele) sau putem sa ne cream singur exercitii prin accesarea tag-ului
Alcatuieste exercitiu si selectand sablonul potrivit.

Toate exercitiile create si salvate se vor regasi In folderul Lucrurile mele.
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Exemple de exercitii:

! https://learningapps.org/impressum.php



1) Ordoneaza perechi - Dispozitive de stocare a informatiilor
Dupa alegerea sablonului, se deschide fereastra de creare 1n care se specifica 7itlul exercitiului si
perechile ce 1l vor alcatui. Pentru fiecare pereche in parte putem opta pentru introducere de text,

imagine, audio sau video.

Element: LW

Putem alege ca perechile corecte sa fie ascunse ceea ce presupune ca atunci cand perechile sunt
alocate corect, acestea sa fie verificate automat si ascunse. Fard aceastd optiune, perechile pot fi
alocate pana cand se decide manual sa se verifice atribuirea.

De asemenea, putem alege ca verificarea solutiei sa se realizeze atunci cand cartonasele sunt unul
peste altul sau unul langa altul. Putem introduce un mesaj pentru feedback, mesaj vizibil atunci
cand solutia este corecta.

Dupa salvarea exercitiului in Lucrurile mele, putem sa-l transformam din exercitiu privat in

exercitiu public si, in acest fel, va putea fi folosit de oricine acceseaza platforma.

[# Alcatuieste exercitii asemanatoare v Exercitiul privat o Exercitiul public # Prelucreaza exercitiu

Despre acest exercitiu Uneste si trimite exercitiu ™ Semnaleaza o problema
Apreciati acest exercitiu: (o) Link: https:/learningapps.org/view34476451 i E E
Introdus de: Costela Patrascu Lnocdﬂgﬁbrgzzfode: <iframe src="https-//learningapps.org/watch?app=3: &

Categorie: Informatica = scoRu E I L ]

Partajeaza: https://learningapps.org/34476451 i GR-Code
Dupa cum se poate observa in imagine, pentru fiecare exercitiu se vor pastra urmatoarele date:
autorul, categoria din care face parte, un link ce poate fi copiat si utilizat in diverse lectii interactive,

un cod QR.
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2) Spanzuratoarea — Test 1



La acest tip de exercitiu, perechile sunt inlocuite cu Nofiune cautare si notificari. In rest, toate
celelalte se pastreaza si jocul consta in gasirea notiunii pe baza definitiei prezentate la notificare.
Fiecare litera aleasd corect este asezata la locul ei in cadrul cuvantului, in timp ce selectarea

unei litere incorecte duce la eliminarea unei petale din floarea asociata.

Motiune cautare si notificar
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Dupa cum se poate observa, floarea are 10 petale, deci dupé 10 incercari nereusite, putem trece

la urmatoarea notiune din cadrul testului.
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Alta notiune?

Se pot crea si colectii de exercitii respectand urmatoarele cerinte/etape:
v Selectam si adaugam exercitii la o tema;

v’ Exercitiile pot fi grupate si pot avea subtitrari sau instructiuni;



v’ Pot fi lucrate in orice ordine si pot fi editate una dupa alta numai daca cea precedenta a
fost rezolvata;

v Putem afisa un text ca feedback dupa rezolvarea tuturor exercitiilor;

v Comunicam elevilor linkul sau codul QR al colectiei;

v’ Colectia nu se afiseaza public pe LearningApps.org.

Q, Sparch in fpyp 58 Browse Apps # Create App | [B] Create collection & Login
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La cererea profesorului, elevii se pot Inregistra dupa ce au rezolvat un exercitiu. Profesorul poate

avea o prezentare generala a nivelurilor de lucru afisate, poate exporta starea de lucru sau o poate

reseta. Nivelurile de lucru se sterg automat dupa un an.
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