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01 Beneficiile utilizarii tablei
interactive in clasa




Imbunatatirea implicarii si atentiei elevilor

Interactiunea directa cu continutul stimuleaza atentia si
implicarea activa a elevilor in procesul de invatare.

Utilizarea tablei interactive in clasa imbunatateste implicarea si atentia elevilor,
oferindu-le oportunitatea de a interactiona direct cu continutul si stimuland astfel
atentia si participarea activa in procesul de invatare.

Diversitatea metodelor de predare

Prin utilizarea diverselor aplicatii si instrumente interactive, profesorii pot sa abordeze
diferite stiluri de invatare, oferind o varietate de metode si abordari pentru a sustine
diversitatea invatarii elevilor.

Dezvoltarea abilitatilor digitale

Utilizarea tablei interactive ii ajuta pe elevi sa-si dezvolte abilitatile digitale, pregatindu-i
pentiru utilizarea tehnologiei in viata de zi cu zi si in viitoarea lor cariera.




Imbunatatirea participarii si colaborarii

Tableta interactiva faciliteaza oportunitati Prin intermediul aplicatiilor de colaborare si Utilizarea tablei interactive ofera elevilor
de participare activa, oferind elevilor a proiectelor de grup, tableta interactiva posibilitatea de a-si exprima creativitatea
posibilitatea de a contribui la lectie prin incurajeaza colaborarea intre elevi, si de a-si dezvolta abilitatile artistice si de
interactiune si colaborare. dezvoltand abilitatile de comunicare si design intr-un mediu digital interactiv.

lucrul in echipa.



Personalizarea invatarii
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Adaptarea continutului la nevoile individuale

Prin utilizarea aplicatiilor si a continutului interactiv, profesorii pot sa personalizeze
experienta de invatare pentru fiecare elev, adaptandu-se la nevoile si ritmurile lor
individuale.

Feedback imediat si adaptare

Tableta interactiva ofera posibilitatea de a obtine feedback imediat si de a adapta
lectiile in functie de nevoile si progresul fiecarui elev, facilitind astfel un proces de
invatare mai eficient si personalizat.

Crearea unui mediu de invatare stimulant

Prin utilizarea diverselor resurse si instrumente interactive, tableta interactiva
contribuie la crearea unui mediu de invatare stimulant, care sa sustina curiozitatea si
explorarea individuala a elevilor.




02 Metode creative de
utilizare a tablei interactive
in procesul de predare-
invatare




Explorarea beneficiilor tablei interactive

Prezentarea avantajelor tablei interactive

Aceasta metoda implica prezentarea clara a avantajelor tablei interactive, evidentiind
modul in care poate imbunatati experienta de invatare a elevilor.

Demonstrarea interactivitatii in procesul de predare

Prin demonstrarea modului in care tabla interactiva poate fi folosita pentru a crea lectii
interactive, se evidentiaza modul in care poate spori implicarea elevilor in procesul de
invatare.

Exemplificarea utilizarii continutului multimedia

Utilizarea continutului multimedia interactiv poate fi exemplificata pentru a arata modul
in care tabla interactiva poate aduce un plus de dinamism si claritate in predare.




Dezvoltarea competentelor digitale prin utilizarea tablei interactive

Integrarea elementelor de gamification in
lectii, folosind tabla interactiva, poate
contribui la dezvoltarea abilitatilor digitale
ale elevilor intr-un mod distractiv si
motivant.

Tabla interactiva poate fi folosita pentru a
incuraja colaborarea si comunicarea
interactiva intre elevi, contribuind astfel la
dezvoltarea abilitatilor digitale si sociale
ale acestora.

Prin intermediul tablei interactive, elevii
pot fi incurajati sa efectueze cercetari si
sa prezinte rezultatele intr-un mod
interactiv, dezvoltandu-si astfel
competentele digitale si de prezentare.




Personalizarea procesului de invatare cu ajutorul tablei

Interactive
L | (_i'-?a; Adaptarea lectiilor la stilurile de invatare ale elevilor

Tabla interactiva ofera posibilitatea adaptarii lectiilor pentru a corespunde diferitelor
stiluri de invatare ale elevilor, contribuind astfel la personalizarea procesului de
invatare.

a<, Incurajarea creativitatii si a gandirii critice

Prin utilizarea tablei interactive, se poate incuraja exprimarea creativitatii si dezvoltarea
gandirii critice a elevilor intr-un mod interactiv si captivant.

=4, Facilitarea feedback-ului individualizat

Tabla interactiva poate fi folosita pentru a oferi feedback individualizat elevilor,
contribuind astfel la adaptarea procesului de invatare la nevoile specifice ale fiecarui
elev.




03 Rolul tablei interactive in
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Imbunatatirea interactiunii elevilor

Posibilitatea de interactiune directa cu continutul lectiei

Elevii pot interactiona direct cu materialele didactice, ceea ce ii ajuta sa fie mai
implicati in procesul de invatare.

Stimularea atentiei si concentrarii

Prin utilizarea elementelor interactive, se stimuleaza atentia si concentrarea elevilor,
oferindu-le o experienta mai captivanta.

Promovarea participarii active

Tabla interactiva incurajeaza elevii sa participe activ la lectie, fiind o modalitate
eficienta de a implica intreaga clasa.




Facilitarea intelegerii conceptelor complexe

Prin afisarea interactiva a informatiilor, Tabla interactiva permite desfasurarea de Elevii beneficiaza de feedback imediat si
elevii pot intelege mai usor conceptele exercitii practice si simulari, care personalizat prin intermediul tablei
complexe, prin intermediul elementelor faciliteaza intelegerea si aplicarea practica interactive, ceea ce contribuie la
vizuale. a cunostintelor. intelegerea mai profunda a materiei.




Analiza comparativa atablei interactive cu alte tipuri de table

. In institutiile de Invatamint este utilizata pe larg tabla clasica, pe care se scrie cu creta. De

rind cu aceasta, se folosesc si table albe, pe care se scrie cu markerul.

. I. Tabla clasica: se scrie cu creta si se sterge cu buretele (mai bine umed), se utilizeaza creta

de diferite culori.
. 2. Tabla alba: se scrie cu markere de diverse culori si grosimi, se sterge cu radiera speciala.

. 3. Tabla interactiva cu marker electronic: se lucreaza cu un set de echipamente (proiector
video, calculator, markere speciale, sistem audio etc.). Proiecteaza orice model interactiv,

animatie, desen, secventa video etce.



Tabla interactiva este o tehnologie moderna care imbina proprietatile specifice
ale tablel obisnuite, ale tablei albe, precum si cele ale placilor, marcatorulut,
proiectorului si calculatorului. Tot ce se scrie pe ea apare instantaneu pe ecranul
o0 tehnologie performanta de prezentare, modificare si salvare a informatiei. Are
0 componenta Hardware (tabla, markere electronice, burete electronic) si una
Software (un driver si un set de utilitare pentru lucrul cu tabla, SMART Board
Service, parte integrata din driver ce ruleaza ca un serviciu in Windows, si
SMART Notebook). In tabelele de mai jos sunt prezentate caracteristicile

ergonomice si didactice ale tablei interactive



-y Nr. Tabla clasica/tabla alba Tabla interactiva
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Nr. Tabla clasica/tabla alba
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1. La un moment dat, materia notata este stearsa, pentru a continua predarea

temei, fara posibilitatea de a reveni la ea.

2. Informatia poate fi scrisa pe tabla doar in timpul lectiei.

3. Desenele geometrice sunt realizate manual.

4. Textul este prezentat, de obicei, cu scris obisnuit.

5. Efortul depus la scriere este mai mare.

6. Se pierde timp pretios pentru a sterge informatia, operatie ce se poate

repeta de mai multe ori.

Tabla interactiva

Informatia poate fi pastrata, ceea ce ne permite reactualizarea acesteia in orice

moment.

Materialele sunt pregatite in prealabil si, la moment, doar se acceseaza pagina

necesara.

Schitele geometrice se realizeaza cu ajutorul meniului sau al instrumentului

respectiv.

Textul se introduce utilizind tastatura virtuala sau manual, fiind scris cu litere de

tipar.

Efortul fizic depus este mai mic, deoarece tabla reactioneaza chiar si la 1 mm de

la suprafata ei.

Toata informatia de pe tabla se sterge printr-o singura manevra.




Softul SMART Notebook este Toarte simplu in utilizare, avand urmatoarele posibilitati:

* crearea de activitati — operatie in care obiectele reactioneaza prin acceptare sau respingere,

prin declansarea de animatii si sunete;

» inregistrarea sunetelor — faciliteaza inregistrarea sunetului direct in lectia realizata cu

SMAR'T Notebook, fira a mai fi nevoie de comutare intre programe si fisiere:
» utilizarea creionului — realizarea unor desene cu textura identica celei produse de un creion;

» umplerea unei forme regulate — desenarea formelor regulate inchise si umplerea lor:

* browser de Internet — inserarea unui browser direct pe o pagina din fisier etc.



Avantajele tablei interactive

* este un instrument valoros, cu multiple valente formative, care contribuie la sporirea
calitatii procesului instructiv-educativ;

* permite realizarea de catre profesor a unor adnotari in aplicatiile studiate in momentul
prezentarii informatiei noi;

* materialul predat cu ajutorul tablei interactive se asimileaza mai usor si mai rapid;
e contribuie la dezvoltarea creativitatii atat a cadrului didactic, cat si a celor educati;

« exemplele proiectate pe tabla interactiva sunt mai convingatoare decat cele expuse pe
tabla obisnuita;

* materialele didactice utilizate pot fi vizualizate mai usor, sunt mai clare;
» face posibila predarea si invatarea cu aplicarea jocurilor interactive;
* materialele realizate in cadrul unei ore pot fi utilizate cu succes si ulterior;

 audientii/studentii sunt implicati mai activ in demersurile desfasurate pe parcursul lectiei
etc



Dezavantajele tablei interactive

* [lumina emanata de proiectorul video il poate incomoda pe cel ce
prezinta informatia la tabla (ar putea sa-i deranjeze si pe cei din sal3,
in cazul in care aparatul nu este corect instalat (consideram acest
dezavantaj mai putin daunator sanatatii decat alergia produsa de

praful de creta);

e sistemul de Raspuns interactiv, inclus in SMART Notebook, este
gratuit doar 30 de zile, la fel si soft-urile SMART Notebook Math si

SMART Notebook 3D Tools (licenta procurata pentru ultimele doua
aplicatii este valabila numai pentru un calculator, iar la SMART

Notebook — pentru un numar nelimitat)



Concluzii

* Pregatirea profesorilor pentru utilizarea tablei interactive este un
aspect important, care necesita a fi studiat in profunzime. Un prim
pas in acest sens ar fi schimbarea modalitatii de organizare a
procesului de invatamant, trecerea de la metodele traditionale de
predare-invatare-evaluare la cele moderne, valorificarea plenara a
interactivitatii in demersurile la clasa. Practic, orice curs poate fi
sustinut de acest instrument didactic, in scopul cresterii profesionale
atat a cadrului didactic, cat si a audientului/studentului.
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